VAI MAN
TIESAM TO
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TU ARI
TO VARI!

KO ATNESI,
TO AIZNES!
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S1 spéle tapusi, lai rosinatu labo paradumu ieviesanu ikdiena ar mérki samazinat radito sadzives atkritumu daudzumu.

Aiciniet bérnus izdomat radosas alternativas, ja nav metama kaulina vai spéelétaju figurinu, tadéjadi macot, ka pirms jaunu lietu iegades vienmér varam
apdomat, vai tas tieSam ir nepiecieSamas.

Ir vairakas vienkarsi izgatavojamas metama kaulina variacijas, lai nebutu japerk jauns, pieméram:

1. No kartona izgriez sessturi, sadala to 6 trijsturos, katra ierakstot skaitli, un vidu iesprauz zimuli vai zobu bakstamo. legriez un gaida, uz kura skaitla Skautnes tas apstajas.

2. lzgriez papira apli, ko sadala 6 dalas, katra ierakstot skaitli. Apla centra (uz cietakas pamatnes) iesprauz sprauditi vai kniepadatu, ar kuru piestiprina papira saspraudi. legriez saspraudi
un gaida, uz kura skaitla ta apstajas.

Spélétaju figuru vieta var izmantot pudelu korkus, pogas u.tml. Var lugt bérniem pasiem izgatavot savu spéles personazu.

Izmantojiet So speéeli ka izglitojosu, ne tikai izklaidejosSu materialu. Rosiniet diskusijas starp spéles dalibniekiem!

Spéles gaita. Katrs attels uz speles laukuma simbolize dazadas ricibas un ikdienas paradumus. Speles laukuma apaksa ir doti Isi zimejumu skaidrojumi, bet aicinam, uzkapjot uz katra
laucina, parrunat ar berniem attiecigo ricibu. Seit tikai dazi jautajumu piemeri: Kada riciba redzama attéla? Vai ta ir pozitiva vai negativa riciba? Kapec? Vai Tu (Tava gimene) ar1 ta darat?
Ja ta ir negativa riciba: Ka so paradumu varetu aizstat ar pozitivu? Ja ta ir pozitiva riciba: Vai tas jau ir Tavs ikdienas paradums? Ja nav - kapéec? Vai butu gruti to ieviest?

Pec spéles. Var parrunat, kadas pozitivas ricibas aizveda spéles uzvaréetaju pirmo lidz finiSam. Vai tiesi otradi - kadas negativas ricibas noveda pie zaudéjuma. Kada méra katra spelée
attélota riciba ietekmeé radito atkritumu daudzumu skola, gimene, Latvija? Pieméram, cik daudz atkritumu menesi gimene neraditu, ja katra pirkuma izmantotu savu iepirkumu maisinu?

Spéeles noteikumu variacijas:

Spele veidota, iedvesmojoties no galda speles “Cirks". Zem speles laukuma ir noraditi pamata noteikumi, bet jus varat pasi vienoties par speles noteikumu variacijam.

Papildu noteikumu piemeri:

- ja uzmet "6", var mest velreiz;

- jauzmet 6" tris reizes pec kartas, jaatgriezas spéles sakuma laucina;

- uzvar tas, kurs skerso finisa laucinu;

- uzvar tas, kuram izdodas apstaties uz finisa laucina ar precizu punktu skaitu (ja uzmesto punktu skaits ir lielaks par vajadzigo, tad atlikusie punkti janoskaita atpakal un jamegina véelreiz).



